
Institut Français de Madrid- 
Alix Creuzé 

1 

�
�
La conquête du temps 
�
« Le jeu devrait être considéré comme l’activité la plus sérieuse des enfants »  
Montaigne 
 
 
Explorez l’histoire grâce à la machine à voyager dans le temps. Il faut avoir une stratégie et viser juste ! 
 
Mode d’utilisation : jouer et compléter un tableau individuellement au fur et à mesure que l’on joue ; mise 
en commun avec le groupe-classe. 
 
Site : http://www.tfo.org/sites/liste/?s=10 
D’autres jeux à découvrir ici : http://www.tfo.org/jeux/  
 
�

�
�
Etape 1 : comprendre le jeu 
Objectifs : Explorer 8 périodes de l’histoire 
Avancer dans le jeu pour accéder à chaque fois à la période suivante 
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Etape 2 : repérer les touches du clavier pour jouer  et les consignes : 
 
JOUER / AIDE / VISE /LANCE / CLIQUE /ESSAIE DE NOUVEAU 
 
Etape 3 : jouer et aller le plus loin possible dans  le jeu 

 
 
Etape 4 : Identifier les périodes et passer chaque niveau 

 
 
 

 
 

La préhistoire 

L’Egypte 
ancienne 
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 Tableau à compléter individuellement puis en group e classe : 
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Nom de la période Description de la période  Nombre de points pour 

passer à l’étape suivante 
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